
A B c d 
e f g h 
i j k l 
m n o 

40.

El mundo de Alba y Gael

	 1.	¿Cómo se llama 
		  la mamá de Gael?
	 8.	¿Cómo se llama 
		  la abuela de Gael?
	15.	¿De qué color es 
		 el sofá de Alba?
	22.	¿Cómo se llaman 
		  los hermanos de Alba?
	29.	¿De dónde es Gael?
	36.	¿De qué color es 
		  la bandera de España?
43.	��¿Cuántas letras tiene 

el abecedario en 
español?

Unidad 0

	 6.	¿Dónde está Alba 
		 con su madre y sus
		 hermanos?
13.	¿El jugo es una bebida
		 o una comida?
20.	�Di el nombre de una 

fruta que no te gusta. 
27.	¿Qué come Pablo en 
		  la cocina?   
34.	�¿Qué frutas hay encima 

de la mesa de la cocina?
41.	�¿De qué color es la 

leche?
48.	¿Qué ingredientes tiene
		 tu sándwich favorito?

Unidad 5

	 3.	¿Cuántas velas hay en
		 el pastel de Gael?
10.	�¿Qué regalos hay en la fiesta 

de cumpleaños de Gael?
17.	¿Quién es Chavela?
24. �¿De qué color es la mesa de 

la fiesta de cumpleaños de 
Gael?

31.	¿Qué instrumento toca 
		 el Tío Calavera en la fiesta 	
		 de cumpleaños de Gael?
38.	�¿Gael es el hermano 
		 o el primo de Alba? 
45.	�¿De dónde es la madre 		

de Gael? 

Unidad 2

	 5.	� ¿Cuantas habitaciones  
tiene la casa de Gael?

12.	¿La casa de Gael
		 tiene un patio? 
19.	�Di los días de la  

semana.
26.	�¿Dónde está el televisor 		

en la casa de Gael? 
33.	�Di tres muebles que  

hay en la habitación  
de Sara. 

40.	¿Quién está en la sala? 
47.	�¿Dónde está la  

computadora? 

Unidad 4

• Grupos de 2 a 4 jugadores, un dado y una ficha  
	 por jugador o jugadora para avanzar por las casillas.
• Cada jugador o jugadora tiene 1 minuto para responder  
	 y puede buscar la información en el Libro del alumno. 
• Empieza en la casilla de salida, tira el dado y avanza.  
	 El color de cada casilla corresponde al color de las unidades. 		
	 Busca la pregunta y responde. 
• �Si la respuesta es correcta, el jugador o jugadora tiene un turno 

extra. Si no,	 es el turno de otro compañero o compañera.
•	�Si cae en una casilla de ALBA y Gael, el jugador o jugadora 

anterior hace una pregunta sobre Alba o Gael. 
•	Gana la primera persona en alcanzar la casilla de llegada.
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	 2.	¿De dónde es Alba?  
	 9.	¿Qué es esto?

16.	¿Dónde está Curro? 
23.	�¿Cómo se llama el perro 

de Alba? 
30.	¿Qué come Alba en 
		  la heladería?
37.	¿De qué color es 
		  la paleta de Curro?
44.	¿De qué color es Piñata?

Unidad 1

	 7.	¿Dónde están Gael 
		 y Sara?  
14.	¿Qué animales hay en
		  la tienda de mascotas
		 de esta unidad? 
21.	¿Qué animal es 
		  la mascota de Gael? 
28.	¿Cómo es un conejo?  
35.	¿Un loro tiene pelos 
		 o plumas?
42.	¿Cuántos peces hay en
		  la tienda de mascotas
		 de esta unidad?
49.	�¿Cómo se llama  

este animal? 

Unidad 6

	 4.	¿Cómo se llama la Unidad 3?  
11.	�¿Qué hay en la mesa 

amarilla?
18.	¿Escribes con una
		 goma o con un lápiz? 
25.	�¿Qué intrumentos hay en 

la clase de música?  
32.	�Di cuatro objetos de 

material escolar. 
39.	¿Cuántos libros hay en 
		  la clase de Alba?
46.	¿Recortas el papel 
		 con una regla o con unas
		 tijeras?

Unidad 3
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