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DESAFÍO DE TARJETAS

Nivel 2:
• Cuando se terminen las tarjetas del nivel 1, empieza 

el nivel 2. Colocamos las tarjetas para continuar el 
juego. 

• Por turnos, cada jugador o jugadora tira el dado y 
lee la pregunta-desafío (debe responder la misma 
persona que la lee). 

• Si contesta correctamente a la pregunta, gana 3 
puntos. 

• Si completa correctamente la canción, gana 2 puntos.
• Al fi nal, gana el jugador o jugadora con más puntos.
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Nivel 1 (dos jugadores):
• Recortamos las tarjetas y las organizamos en el 

tablero. 
• Por turnos, cada jugador o jugadora toma una 

tarjeta y hace la pregunta-desafío a su compañero 
o compañera. 

• Si la respuesta es correcta, el jugador o jugadora 
que responde marca 1 punto en su tabla (si no sabe 
la respuesta, no marca punto).

• Cada jugador o jugadora tiene que contestar una 
tarjeta de cada unidad.
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