EL ROMPECABEZAS PE ALBA Y GAEL

-
REGLAS PEL JUEGO

FASE 1: jugamos en parejas respuesta, escribe el nombre del jugador o [gﬂ @j [L
« En parejas, recortamos las piezas del jugadora 1. F@EO)@F@ @ @@

rompecabezas y las montamos en el libro. ¢ En cada turno se intercambian Los roles
« Despugs, recortamos las tarjetas de colores, ~ hasta que se terminen las tarjetas. ,
las colocamos boca abajo encima de la * Gana el jugador o jugadora que sume mas
mesa y tiramos un dado para determinar puntos (cada nombre anotado vale un
los turnos. El jugador o jugadora 1 sera la punto).
persona que saque el numero mas alto. . .
. . . FASE 2: jugamos con otro equipo
* El jugador o jugadora 1 toma una tarjeta, ; )
lee el numero y el jugador o jugadora 2 lo * En las mismas parejas, recortamos las
busca en el rompecabezas. tarjetas en blanco y escribimos cuatro

preguntas sobre la UNIDAD ©: iQué sorpresal
(paginas 10 y 11 del Libro del alumno).

El jugador o jugadora 1 lee la tarjeta a su
pareja de juego. Si el jugador o jugadora 2 i
responde correctamente, escribe su nombre ~ * POr turnos, preguntamos al otro equipo

en la tabla de puntos correspondiente al y respondemos a sus preguntas. Cada
numero de la pregunta. Si no acierta la pregunta correcta es un punto.
\_ J
FASE 1 FASE 2

La flesta cdel eolegio

jugador/ jugador/ mi el otro
Puntos: Jugadora 1 jugadora 2 equipo equipo

Bl equipe del barrio Bl barrie de Lee

48 cuarentay ocho cuarenta y nueve 49



